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VORWORT

Liebe Spiele-Fans,

Nach einem fast zehnmonatigen Auswahlverfahren und
einer dreitdgigen Klausur prasentiert die Kritikerjury ,,Spiel
des Jahres*“ dem spielinteressierten Publikum zum 38. Mal
eine Auswahl herausragender Spiele.

Das Ziel unserer Empfehlungen und Nominierungen ist
es einmal mehr, den Jahrgang in eine lbersichtliche Zahl
qualitativ hoch stehender Spiele zu verdichten, die gleich-
zeitig eine moglichst grofle Vielfalt an verschiedenartigen
Spielsystemen abbilden. Es ist unser Wunsch, dass jeder
spielende Mensch in dieser Broschiire mindestens ein
passendes, tolles Spiel fiir seinen Geschmack und seinen
Anspruch findet.

24 Spiele, die alle in ihrer eigenen Weise speziell sind, emp-
fehlen wir dieses Jahr in unseren drei bekannten, farblich
unterschiedlichen Kategorien: Blau steht fiir Kinderspiele,
die von einer separaten Jury ausgewdahlt wurden. Die Farbe
Rot kennzeichnet Spiele fiir alle Leute, und Anthrazit richtet
sich an Menschen, die schon etwas erfahrener im Erlernen
und in der Anwendung von Spielregeln sind.

Im Spiele(f)index im hinteren Teil der Broschiire bieten
wir wieder eine Ubersicht iiber alle Spiele, die nach den
tiblichen Kriterien geordnet und auswahlbar sind. Nicht in
allen Féllen hat die Jury die Altersangaben und aufgefiihrten
Spieldauern der Verlage ibernommen, namlich wenn solche
nicht den eigenen Spielerfahrungen entsprachen.

Und nun wiinschen wir gute Unterhaltung und viele tolle
Gemeinschaftserlebnisse beim Spielen.

T T

Tom Felber
1. Vorsitzender, Verein Spiel des Jahres e. V.



SPIEL DES JAHRES
GEWINNER 2016

VLAADA CHVATIL

CODENAMES CODENAMES

W 2-38 Spieler
M ab 10 Jahren*
M ca. 15 Minuten
M ca. 19 Euro

*in ersten Auflagen hief3 es:
ab 14 Jahren; unsere Empfehlung:

o

g“ ab 10 Jahren
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von .

VLAADA CHVATIL
Verlag/Vertrieb

CZECH GAMES EDITION/

HEIDELBERGER SPIELEVERLAG

Grafik i
TOMAS KUCEROVSKY
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SPIEL DES JAHRES
NOMINIERT 2016

IMHOTEP IMHOTEP

BAUMEISTER AGYPTENS
W 24 Spieler
W ab 10 Jahren
W ca. 40 Minuten

B ca. 35 Euro

von

PHIL WALKER-HARDING

Verlag

KOSMOS KRITIKERPREIS
Grafik nominiert zum
MIGUEL COIMBRA, SPIEL DES JAHRES
MICHAELA KIENLE 3 Spiele auf der Nominierungsliste




SPIEL DES JAHRES
NOMINIERT 2016

KARUBA

W 24 Spieler
MW ab 8 Jahren
M ca. 40 Minuten

M ca. 30 Euro

von

RUDIGER DORN

Verlag KRITIKERPREIS

HABA nominiert zum
Grafik SPIEL DES JAHRES
CLAUS STEPHAN 3 Spiele auf der Nominierungsliste




SPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

AGENT
UNDERCOVER

W 3-8 Spieler
MW ab 12 Jahren

W ca. 60 Minuten

von

W74
ALEXANDER USHAN Nl

Verlag
PIATNIK Auf der _
Empfehlungsliste
Grafik ~Spiel des Jahres”
2016

SERGEY DULIN, UILDRIM




SPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

von

RALF ZUR LINDE,

WOLFGANG SENTKER

Verlag/Vertrieb
EGGERTSPIELE/PEGASUS SPIELE
Grafik

ALEXANDER JUNG

ANIMALS
ON BOARD

W 24 Spieler
MW ab 8 Jahren
W ca. 20 Minuten

W ca. 20 Euro

Auf der
Empfehlungsliste
~Spiel des Jahres”

2016




SPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

DIE FIESEN 7

W 2-6 Spieler*
N ab 8 Jahren

B ca. 20 Minuten
M ca. 13 Euro

* Unsere Empfehlung:
Fiir 2—5 Spieler

von

JACQUES ZEIMET

Verlag
DREI HASEN
IN DER ABENDSONNE Auf der

Empfehlungsliste

N4

Grafik ~Spiel des Jahres”
2016

ROLF VOGT




SPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

%8 KRAZY WORDZ
\g iy
. " o

W 3-7 Spieler

dg W ab 10 Jahren*
M ca. 45 Minuten
B ca. 20 Euro

* Die Altersempfehlung bezieht sich auf die ,,Family Edition“. Die Alters-
empfehlung fur die Edition ,Nicht 100 % jugendfreil“ lautet: ab 16 Jahren.

von

THOMAS ODENHOVEN, DIRK

BAUMANN, MATTHIAS SCHMITT

Verlag
FISHTANK™" Auf der
Empfehlungsliste
Grafik Spiel des Jahres”
2016

HEINER BUCK

** Fishtank ist eine Marke des Verlags Ravensburger.



SPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

von

UWE RAPP, BERNHARD LACH

Verlag
NURNBERGER-SPIELKARTEN-
VERLAG

Grafik
OLIVER FREUDENREICH

QWINTO

B 2-6 Spieler
M ab 8 Jahren
M ca. 15 Minuten

M ca. 8 Euro

N4

Auf der
Empfehlungsliste
~Spiel des Jahres”
2016




FORDERPROGRAMM

Der Verein ,,Spiel des Jahres“ fordert spielerische Projekte,
welche die Stellung des Spiels als Kulturgut in der Gesell-
schaft starken: beispielsweise Veranstaltungen, spielerische
Aktionen, Ausstellungen, Buchprojekte, Medienprojekte.
Hierzu hat der Verein seit 2012 ein Forderprogramm ins
Leben gerufen. Jeder Interessierte kann sich mit seinem
Projekt bewerben und Fordergelder beantragen. Seit 2016
legt der Verein fiir jedes Jahr Forderschwerpunkte fest.

Fur das Jahr 2016 lautete der Forderschwerpunkt: Ganz-
tagsschulen. Insgesamt gingen 65 Antrage fristgerecht bei
»Spiel des Jahres“ ein. Knapp 9o Prozent dieser Antrage
entsprachen dem Forderschwerpunkt. Das Volumen des
Forderprogramm-Budgets wurde um ein Mehrfaches
tiberschritten. Deshalb konnten nicht samtliche Projekte
unterstiitzt werden. Nach eingehender Priifung der Bewer-
bungsunterlagen mussten wir eine Auswahl treffen und
teilweise beantragte Summen kiirzen. Gefordert werden 44
Projekte in einem Gesamtvolumen von etwa 43.000 Euro.

Fiir das Jahr 2017 ist folgender Unterstiitzungsbereich vor-
gesehen: ,,Spiel des Jahres“ fordert Projekte, die spielerisch
zur Integration von Fliichtlingen beitragen. Informationen
und ein Antragsformular finden Sie auf unserer Homepage
unter dem Mentipunkt ,,Wir férdern“~ , Forderantrag stellen®.
Bewerbungssschluss ist der 30.11.2016.




ISLE OF SKYE

W 25 Spieler

W ab 8 Jahren*
M ca. 60 Minuten
MW ca. 30 Euro

* Unsere Empfehlung:
ab 10 Jahren

von

ALEXANDER PFISTER, ANDREAS PELIKAN
Verlag/Vertrieb

LOOKOUT SPIELE/ASS ALTENBURGER

Grafik
KLEMENS FRANZ




Kennerspiel
des Jahres




PANDEMIC
LEGACY

Season 1

MW 24 Spieler

W ab 14 Jahren
M ca. 60 Minuten

M ca. 45 Euro

von

MATT LEACOCK, ROB DAVIAU
Verlag/Vertrieb KRITIKERPREIS

Z-MAN GAMES/ASMODEE e

Grafik KENNERSPIEL DES JAHRES
CHRIS QUILLIAMS 3 Spiele auf der Nominierungsliste




T.I.M.E STORIES

W 24 Spieler
W ab 12 Jahren
H ca. 90 Minuten

B ca. 45 Euro

von

MANUEL ROZOY

Verlag/Vertrieb KRITIKERPREIS
SPACE COWBOYS/ASMODEE nominiert zum

Grafik KENNERSPIEL DES JAHRES
PASCAL QUIDAULT 3 Spiele auf der Nominierungsliste




7 WONDERS:
DUEL

M 2 Spieler

M ab 10 Jahren
W ca. 30 Minuten

M ca. 25 Euro

von

ANTOINE BAUZA, \%gm “ﬁaiié

BRUNO CATHALA

Verlag/Vertrieb
REPOS PRODUCTION/ASMODEE Auf der

Empfehlungsliste
Grafik ~Spiel des Jahres”
2016

MIGUEL COIMBRA




BLOOD RAGE

W 2—4 Spieler
MW ab 14 Jahren
H ca. 75 Minuten*
M ca. 75 Euro

* Unsere Erfahrung:
Spieldauer 9o Minuten

von

ERIC M. LANG

Verlag/Vertrieb
COOL MINI OR NOT/ASMODEE

Auf der
Grafik Empfehlungsliste

HENNING LUDVIGSEN, ~Spiel des Jahres”
MIKE MCVEY, ADRIAN SMITH 2016




MOMBASA

W 24 Spieler
W ab 12 Jahren
M ca. 75 Minuten

W ca. 40 Euro

von

ALEXANDER PFISTER \ﬁai\\ ﬂ,,iﬂé

Verlag/Vertrieb
EGGERTSPIELE/PEGASUS

Auf der
Grafik Empfehlungsliste

KLEMENS FRANZ, ~Spiel des Jahres”
ANDREAS RESCH 2016




DIE JURY ,SPIEL DES JAHRES" UND
~KENNERSPIEL DES JAHRES"

-

Jury ,,Spiel des Jahres* und ;,Kennerspiel des Jahres“ 2016

Stehend von links: Udo Bartsch, Karsten Grosser, Martin Klein, Tom Felber,

Wieland Herold, Chris Mewes

Sitzend: Guido Heinecke, Sandra Lemberger, Bernhard Lohlein

Der Kritikerpreis ,,Spiel des Jahres“ wird seit 1979 vergeben.
Seit 2011 wird auch das ,,Kennerspiel des Jahres* gewahlt.
Die neunkdpfige Jury, die fiir beide Preise verantwortlich
ist, besteht aus Fachjournalisten und ist unabhangig von
Industrie und Handel.

DIE JURY .,KINDERSPIEL DES JAHRES"

Jury und Beirat ,,Kinderspiel des Jahres* 2016
Von links: Stefan Gohlisch, Christoph Schlewinski, Cordula Dernbach, Gaby Kaufmann,
Stefanie Marckwardt, Sabine Koppelberg, Hauke Petersen, Tina Kraft

Den Kritikerpreis ,,Kinderspiel des Jahres®, welchen es seit
2001 gibt, verleiht eine achtkdpfige Jury, deren Mitglieder
sich intensiv mit Kinderspielen beschaftigen. 2016 bestand
die Jury aus drei Mitgliedern des Vereins ,,Spiel des Jahres*
sowie fiinf Beirdten.



KINDERSPIEL DES JAHRES
GEWINNER 2016

S - -

B TS e N A U et T

STONE AGE
JUNIOR

W 24 Spieler
W ab 5 Jahren
M ca. 15 Minuten

M ca. 25 Euro

Ackerbau und Viehzucht, Jagen und Sammeln: Wie
die Menschen in der Steinzeit ihre Welt eroberten
und gestalteten, stellt dieses Spiel sehr einpragsam,
spannend und kindgerecht dar. Auf den Feldern des
Spielplans bekommt man Rohstoffe, geht in den
Tauschhandel oder baut Hiitten — wofiir man aller-
dings ganz bestimmte Materialien bendtigt. Wohin
man seine Figur bewegen darf, bestimmen verdeckt
liegenden Plattchen am Spielfeldrand; die muss
man erst einmal erkunden und sich dann merken,
wo was liegt, um gezielt an seinem Dorf zu bauen:
Wer als Erster drei Hiitten errichtet hat, gewinnt. Ein
anspruchsvolles ,Kennerspiel” fiir Kinder, das Planung
und ein gutes Gedachtnis erfordert: Wer sich auf die
taktischen Herausforderungen einldsst, wird mit einem
reichhaltigen Spielerlebnis belohnt.

von

MARCO TEUBNER
Verlag/Vertrieb

HANS IM GLUCK/SCHMIDT
Grafik

MICHAEL MENZEL




KINDERSPIEL DES JAHRES
GEWINNER 2016

Kinderspiel
des Jahres

BEGRUNDUNG DER JURY

Sammeln, planen und bauen. Rohstoffmanagement,
der clevere Einsatz von Figuren auf Aktionsfeldern
und Aufbaustrategie — das sind normalerweise so
gar keine Themen fiir Kinderspiele. Doch Autor Marco
Teubner {ibertragt hier vorbildlich den Reiz des gleich-
namigen Familienspiels in ein altersgerechtes Stein-
zeitabenteuer fiir jiingste Spieler. Dabei stellt er
durch Memo-Elemente geschickt Chancengleichheit
zwischen den Generationen her. So spielt das moderne
Steinzeitkind gerne.




KINDERSPIEL DES JAHRES
NOMINIERT 2016

LEO MUSS ZUM
FRISEUR

W 25 Spieler
MW ab 6 Jahren
M ca. 30 Minuten

M ca. 20 Euro

Wenn einem stattlichen Lowenmédnnchen die Mahne
tiber den Kopf wachst, geht es zum Friseur — zumin-
dest im Spiel. Piinktlich um acht Uhr morgens macht
sich Lowe Leo auf den Weg zum Friseursalon. Dabei
muss er sich sputen, denn Affe Bobo schliet seinen
Laden piinktlich um acht Uhr abends. Um Leo in
diesen zwolf Stunden zum Salon zu lotsen, tber-
legen die Spieler gemeinsam, welche Handkarten sie
ausspielen, um passende Wegeplattchen aufzudecken.
Ansonsten verquatscht sich der Léwe mit anderen
Tieren und verliert wertvolle Stunden. Zum Gliick
haben die Spieler fiinf Tage Zeit, um nach und nach
ihr Wissen tiber die Verteilung der Wegepldttchen
zu erweitern und clever zu nutzen. Ein spannendes
Lauf- und Merkspiel, bei dem schlaue Lowenfliisterer
stets den Uberblick behalten miissen, um gemeinsam
Zu gewinnen.

von

LEO COLOVINI

Verlag KRITIKERPREIS
ABACUSSPIELE nominiert zum
Grafik KINDERSPIEL DES JAHRES

MICHAEL MENZEL 3 Spiele auf der Nominierungsliste




25

KINDERSPIEL DES JAHRES
NOMINIERT 2016

REINER KNIZIA

MMM!

W 1-6 Spieler
MW ab 5 Jahren
M ca. 15 Minuten

M ca. 20 Euro

Die Katze ldasst das Mausen nicht — und die Mause
lassen das Mopsen nicht. Die hungrigen Nager wollen
eine Vorratskammer pliindern und Kase, Mohren und
Co. an dem wachsamen Stubentiger vorbeischmuggeln.
Die Spieler sammeln gemeinsam Leckereien und reser-
vieren mit Hilfe von drei Wiirfeln nach und nach Teile
der Nahrungsmittel, um diese spater komplett und
von der Katze unbemerkt abzutransportieren. Doch
Vorsicht: Nehmen die Mduse den Mund zu voll, kommt
die Katze ndher, und reservierte Stiicke sind wieder
verloren. Gelingt es den Spielern, alle Kostlichkeiten
komplett herauszuschaffen, bevor Samtpfote die
Kammer erreicht, haben sie gewonnen. Um bei diesem
kniffligen Katz-und-Maus-Spiel die vorteilhaftesten
Zige zu machen, muss das Team stets Chancen und
Risiken gegeneinander abwagen.

von

REINER KNIZIA

Verlag KRITIKERPREIS
PEGASUS SPIELE nominiert zum
Grafik KINDERSPIEL DES JAHRES

ANDREAS RESCH 3 Spiele auf der Nominierungsliste




KINDERSPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

BURG
FLATTERSTEIN

W 24 Spieler
W ab 6 Jahren
M ca. 20 Minuten

M ca. 35 Euro

Auf Burg Flatterstein veranstalten Zauberer ein span-
nendes Wettrennen. Jeder mdchte als Erster den
Burggraben tiberqueren und die wackeligen Stufen der
Ruine erklimmen, um den begehrten Fledermaus-Pokal
zu ergattern. Wie schnell die Spieler vorankommen,
wird bestimmt, indem sie mit einem kraftigen Luftsto
kleine Fledermause aus Stoff aus dem Katapult gezielt
in das alte Gemduer schleudern. Wer etwa die Fenster
trifft, darf seine Spielfigur drei Felder weit vorziehen.
Doch Vorsicht: In der Burg spuken verschiedene Geis-
ter herum — die einen konnen helfen, die anderen
wollen eher bremsen. Das Geschicklichkeitsspiel um
flatterige Fledermause fordert Kinder und Erwachsene
gleichermafien heraus. Es gilt, mit viel Konzentration
clever ein Ziel anzupeilen und geschickt zu treffen.

von

GUIDO HOFFMANN

Verlag
SCHMIDT/DREI MAGIER SPIELE

Empfehlungsliste

Grafik ~Spiel des Jahres”
2016

ROLF VOGT




27

KINDERSPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

BURG
SCHLUMMER-
SCHATZ

W 1—4 Spieler
W ab 4 Jahren
M ca. 10 Minuten

M ca. 8 Euro

Zwolf Wachter sollen in dunkler Nacht den wertvollen
Schatz auf der Burg bewachen. Doch nicht umsonst
tragt diese den Beinamen Schlummerschatz, denn
die Wachposten machen gerne mal ein kleines Nicker-
chen. Das wissen auch die listigen Langfinger. Sie
lauern darauf, zwei der Wachen beim Schlummern
zu erwischen und den von ihnen beschitzten Teil
des Schatzes zu stehlen. Dazu deckt der Spieler zwei
Schlafmiitzen-Plattchen auf und sucht die passenden
Wichter, die offen im Kreis ausliegen. Schlafen diese
nebeneinander und bewachen Miinzen, darf er diese
stibitzen. Deckt ein Mitspieler spater dieselben Platt-
chen auf, geht er leider leer aus. Wer am Ende die
grofite Beute besitzt, gewinnt dieses kleine, feine
Merkspiel, bei dem schon die Jiingsten ganz nebenbei
Konzentration und erstes Zahlen trainieren.

von '&\\ o
HEINZ MEISTER =\ige

Verlag
HABA Auf der

Empfehlungsliste
Grafik Spiel des Jahres”
2016

GABRIELA SILVEIRA




KINDERSPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

DIE GEHEIMNIS-
VOLLE
DRACHENHOHLE

MW 24 Spieler
W ab 5 Jahren
M ca. 15 Minuten

B ca. 40 Euro

Wenn der kleine Drache Edgar vor Freude leuchtet,
dann strahlen auch die Kinder. Denn dann haben sie
ihm erfolgreich bei der Schatzsuche geholfen. Sechs
Edelsteine miissen sie in der geheimnisvollen Hohle
finden. Welche aktuell gefragt sind, geben jedem
Kind jeweils zwei Kartchen vor. Wiirfelnd bewegen die
Spieler die niedliche Drachenfigur iiber den Spielplan,
der von Juwelen, Rubinen und Smaragden iibersdt
ist. Aber nur auf den richtigen Feldern leuchtet Edgar
auf — diese sollte man sich gut merken. Denn ein
raffinierter Mechanismus lasst ihn immer wieder aufs
Neue erstrahlen: fiir Kinder ein magischer, in Wahrheit
ein magnetischer Effekt, der sich von Partie zu Partie
variieren lasst. Das Ergebnis ist ein faszinierendes
Gedachtnisspiel, bei dem Erleuchtung garantiert ist.

von
CARLO E. LANZAVECCHIA,
WALTER OBERT

Verlag
SCHMIDT/DREI MAGIER SPIELE

Empfehlungsliste

Grafik ~Spiel des Jahres”
2016

ROLF VOGT
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KINDERSPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

DSCHUNGEL-
BANDE

W 24 Spieler
W ab 5 Jahren
M ca. 20 Minuten

M ca. 25 Euro

Alles im Fluss bei der verriickten Dschungelbande: Affe,
Tukan, Tiger & Co. sind in das rauschende Gewasser
gesprungen. Da treiben sie nun als Plattchen auf dem
Spielplan im Wasser, manchmal tauchen sie auch
unter Briicken ab. Das sollten sich die Spieler gut
merken: Ein Symbolwiirfel zeigt, von welcher Tierart
sie in der aktuellen Runde moglichst viele finden
sollen. Dazu schieben sie ein neues Tierplattchen in
den Spielplan. Je mehr geforderte Tiere nun sichtbar
sind, desto weiter darf ihre Spielfigur laufen. In der
Fortgeschrittenenversion gibt es noch einen tak-
tischen Freunde-Bonus. Und am Ende wartet eine
groBBe Dschungelparty. Da mochte natiirlich jeder als
Erster hin. ,,Dschungelbande“ verbindet Elemente von
Lauf- und Schiebespiel mit Merkaufgaben zu einem
tierischen Vergniigen.

von e
STEFAN DORRA, NN\\Z2
MANFRED REINDL e

Verlag

KOSMOS Aut der _
Empfehlungsliste

Grafik Spiel des Jahres”
2016

LIGNE, KATJA WITT




KINDERSPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

HARRY
HOPPER

../;)
' W 2-4 Spieler
7Y mabs Jahren

M ca. 20 Minuten

KOSMOS

W ca. 20 Euro

Auf die Halme, fertig, los: Gelenkt von ihren Teams
treten zwei Grashiipfer gegeneinander an. Sie be-
stehen aus Plastik und lassen sich nach Druck auf
die Kehrseite zu erstaunlichen Spriingen motivieren.
In der klassischen Version, ,Abgegrast®, spielt man
noch ganz gesittet am Tisch. Wer zuerst alle Halme
der eigenen Farbe mit dem Grashiipfer umwirft, ge-
winnt. Der ,,Grashiipfer-Parcours* findet in der ganzen
Wohnung statt. Quer durch das Zimmer geht es, {iber
Tische, Stithle und Banke. Fantasie und Flexibilitat
sind kaum Grenzen gesetzt; kein Hindernis ist den
flotten Hiipfern zu hoch. Das Geschicklichkeitsspiel
lasst Kinder und auch Erwachsene immer wieder
Freudenspriinge machen — und funktioniert gerade
in der raumgreifenden Version auch ausgezeichnet
mit gréf3eren Gruppen.

von

FLORIAN NADLER

Verlag
KOSMOS ]
Empfehlungsliste

Grafik ~Spiel des Jahres”
2016

STEFAN LOHR
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KINDERSPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

MEIN SCHATZ

W 24 Spieler
W ab 7 Jahren
W ca. 20 Minuten

W ca. 12 Euro

Funkelnde Diamanten, glanzendes Gold, prachtige Per-
len und scharfe Schwerter: All das liegt tief vergraben
in der dunklen Hohle des Orks. Zwei bis vier tapfere
Zwerge machen sich in diesem atmospharischen Kar-
tenspiel auf den Weg, den Schatz zu heben. Dafiir
stapeln sie Karte fiir Karte ihre Fundstiicke auf vier
verschiedenen Haufen. Wer friih zugreift, hat die Wahl
und bestimmt selbst, welche Schatze am Rundenende
bei ihm landen und gewertet werden. Aber Vorsicht:
Zwerge, die sich von der Gier Glbermannen lassen,
laufen Gefahr, dass der Ork kommt. Dann mussen sie
sich mit dem Rest begniigen, der fiir sie tibrig bleibt.
Viel Spannung steckt in diesem Spiel mit kleiner
Packung, bei dem man nur mit planvollem Vorgehen
und einem Quantchen Gliick zum Ziel kommt.

von a2
OLIVER IGELHAUT ) ¢

Verlag

IGEL-SPIELE Auf der
Empfehlungsliste

Grafik Spiel des Jahres”
2016

RUDOLF EIZENHOFER




KINDERSPIEL DES JAHRES
EMPFOHLEN 2016

SAG’S MIR!
JUNIOR®

W 2-12 Spieler
MW ab 4 Jahren

M ca. 10 Minuten
B ca. 17 Euro

* ,Sag‘s mir! Junior heif3t in
der Schweiz ,,Time‘s Up Junior.

20 Karten, 20 Illustrationen darauf und zwei Runden,
in denen unter Zeitdruck die dazugehdrigen Begriffe
dargestellt werden miissen — darauf lauft im Kern
»Sag’s mir! Junior” hinaus. Anfangs ist ein erwachsener
Mitspieler gehalten, den Erklarer zu geben: Er zieht
20 der 220 enthaltenen Karten, dreht die Sanduhr
um und beginnt zu erkldaren: im ersten Durchgang
mit Worten, im zweiten — wenn schon klar ist, welche
Begriffe tiberhaupt im Spiel sind — nur pantomimisch
und mit Gerduschen. Doch wie stellt man zum Beispiel
eine Krabbe dar, wenn danach auch noch eine Spinne
wartet? Eine Herausforderung und ein groer Spaf!
Bei diesem durch und durch gelungenen Partyspafd
dauert es nicht lange, bis selbst schiichterne Kinder
ihre Hemmungen ablegen und selber erkldaren wollen.

von

PETER SARRETT

Verlag/Vertrieb
REPOS PRODUCTION/

ASMODEE Auf der
Empfehlungsliste
Grafik Spiel des Jahres”
2016

ERIC AZAGURY

N4




SPIELE(F)INDEX

AUSGEZEICHNETE KINDERSPIELE 2016

Spieler- | Dauer

Al || Gy | S

Alter Spiel Einstieg

Burg
Schlummer- leicht
schatz

Sag‘s mir!

Junior leicht

Die
geheimnis-
volle Dra-
chenhohle

leicht

Dschungel-

bande mittel

Mmm!® mittel

an-
spruchs-
voll

Stone Age
Junior

Harry

Horper leicht

Burg

Flatterstein i 6]

Leo muss

e mittel
zum Friseur’

Mein Schatz mittel

fett markiert = Kinderspiel des Jahres
f = nominierte Kinderspiele

Die Tabelle ist aufsteigend sortiert nach Alter und Einstieg.




SPIELE(F)INDEX

AUSGEZEICHNETE SPIELE 2016

Spieler- | Dauer
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SPIELEAUTOREN-

STIPENDIUM

Das Spieleautoren-Stipendium soll ,,Nachwuchskraften“
Einblicke in unterschiedliche Bereiche der Spieleszene
ermoglichen. Hierbei soll nicht nur der Blick fiir die reine
Autorentatigkeit gescharft werden, auch Verbraucherpers-
pektiven und spieltheoretisches Umfeld gehoren zu den
Inhalten. Um Fahrtkosten und Spesen der Stipendiaten
abzudecken, steht eine Summe von 3.000 Euro zur Verfii-
gung. Vorgesehen sind mehrere Praktika, unter anderem
bei Spieleverlagen und im Spielwarenfachhandel. Vergeben
wird das Stipendium alljahrlich auf dem Géttinger Spiele-
autorentreffen.

MARCO KUJAT

PR A Ay e Ve
~ .

Marco Kujat aus Dortmund ist der Stipendiat 2016/17 der
Jury ,,Spiel des Jahres“. Auf dem Spieleautorentreffen in
Gottingen am 4./5. Juni 2016 gewann der 27-jahrige Student
der Wirtschaftsinformatik den begehrten Forderpreis fiir
Nachwuchsautoren. Kujat setzte sich mit dem strategi-
schen Aufbauspiel ,,Jangal“ und dem Kartenspiel ,,Wolfpack*
gegen starke Konkurrenz durch.

Bitte informieren Sie sich dazu direkt im Internet unter
www.spiel-des-jahres.com.
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7 Wonders: Duel
Agent Undercover
Animals on Board
Blood Rage

Burg Flatterstein

Burg Schlummerschatz
Codenames
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Die geheimnisvolle Drachenhohle
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Harry Hopper
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Krazy Wordz

Leo muss zum Friseur
Mein Schatz

Mmm!

Mombasa

Pandemic Legacy — Season 1
Qwinto

Sag‘s mir! Junior
Stone Age Junior
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